KISIM-3

GORUNTU HARITALARINI OLUSTURMAK

AMAC:

Bu kisim; goriintiileri orthorektifiye etme, mozaikleme, etiketleme maksadi i¢in kullanilan
“Annotation” katmanlarini iretme ve harita dizaynini1 yapma amacini tasimaktadir.

UYGULAMA-1
ORTHOREKTIFIiYE GORUNTULERI URETMEK

Orthorektifikasyon islemi, goriintiiniin bir harita projeksiyon sistemi ile techiz edilmesidir.
Gorlintii verisine atanan harita koordinatlari, georeferencing (cografik referanslama) olarak
adlandirilmaktadir. Tiim projeksiyon sistemleri harita koordinatlari ile iligkili oldugundan,
rektifikasyon cografik referanslamay1 kapsar.

Ortho rektifikasyon, goriintiiniin; kamera / sensdr oryantasyonu, topografik rolyef ve
sistemden kaynaklanan geometrik hatalarini ortadan kaldirma iglemlerini igerir. Orthorektifiye
edilmig goriintiiler, yer sathindaki objelerin gercek diinya iizerindeki X ve Y konumlarini temsil
eden planimetrik dogrulugu vermektedir.

Bu uygulama, yer kontrol noktalar1 (GCP’s) ve 1: 24.000 6l¢ekli sayisal harita kullanilarak bir
hava fotografinin orthorektifiye edilmesini kapsamaktadir.

UYGULAMA-2
GORUNTULERI BIRARAYA GETIRMEK
Mozaikleme, birbiri ile bindirmeli iki veya daha fazla goriintliniin birlestirilerek bir goériinti
haline getirilmesidir. Mozaikleme islemleri, rektifiye ve/veya kalibre edilmis goriintiilerin
kullanilmas1 ile yapilmaktadir. Girdi olarak kullanilacak goriintiiler, harita ve projeksiyon
bilgilerini icermelidir. Goriintiilerin, ayn1 projeksiyon sistemine ve pixel ebadina sahip olmalari
gerekmemektedir. Mozaikleme, kamera veya uydu goriintiilerine tatbik edilebilir.
SAFHA-1
HAVA FOTOGRAFLARINI MOZAIKLEMEK
Asagidaki mozaiklemeye yonelik uygulamada, wynoochee nehri sahasini igeren, hava kamerasi
ile ¢ekilmis ve orthorektifiye edilmis iki goriintii kullanilacaktir.
SAFHA-2
UYDU GORUNTULERINI MOZAIKLEMEK

Asagidaki mozaikleme uygulamasi; LANDSAT uydusunun MSS ve TM sensorleri tarafindan
cekilen rektifiye edilmis “wasial_mss.img”, “wasia2_mss.img” ve “wasia3_tm.img” olarak
adlandirilmig 3 goriintlintin kullanimu ile yapilacaktir.



UYGULAMA-3

ANNOTATION KATMANLARINI URETMEK
Annotation, harita veya goriintii lizerindeki kritik veya agiklayict verilerdir. Genellikle 6nemli
bolgeleri veya oOzellikleri goze batacak tarzda, ilave grafiklerle gosteren bir katmandir.Viewer
veya harita diizenleme (Map Composer) ekranlarina ¢izilen annotation simgeleri, 6zellikle
goriintli haritalarma iligkin ¢iktilarin hazirlanmasi i¢in olugturulmaktadir.

ERDAS IMAGINE vyazilimi; dikdortgen, daire, elips, yay, poligon, ¢oklu hatlar, metin, grid
hatlari, tick isaretleri, semboller, Olgek c¢ubuklar1 ve kitabe tarzindaki annotation’lari
icermektedir. Annotation, tek elemandan meydana gelmektedir. Annotation katmani ise, muhtelif
elemanlardan olugmaktadir. Raster veya vector katmanlarmma benzerler ve bir dosya iginde
bulunurlar.

SAFHA-1
YENI ANNOTATION KATMANINI OLUSTURMAK

SAFHA-2
AGACSIZ SAHALARI HESAPLAMAK

SAFHA-3
METIN URETMEK
Harita baskisin1  diizenleme hazirliklari  kapsaminda bazi  ozelliklerin  etiketlenmesi
gerekmektedir. Ornegin; nehir, gol, karayolu, demiryolu, kdpriiler vb. énemli dzelliklerin adlari,

yardimeir kaynaklardan da istifade edilerek, metin liretme olanagmin kullanimi ile goriintilerin
izerine eklenebilir.

UYGULAMA-4
HARITA BASKI CIKTISINI HAZIRLAMAK

ERDAS IMAGINE yazilimmnin “Composer” ikonu, kartografik kalitedeki haritalar1 ve sunum
grafiklerini lireten bir editordiir. Bu haritalar; tek veya ¢oklu devamli raster, vector ve annotation
katmanlarin1 igerebilir.

“Composer”’un “Annotation” kapasitesi, otamatik olarak; metin (text), kitabe (Legend), 6l¢ek
cubugu (scale bar), tick isaretlerini, sinirlar1 ve sembollerin tliretilmesine olanak saglar. 16 milyon
rengi, bir¢ok ¢izgi stilini ve 60 1n iizerinde metin font’unu kapsamaktadir.

Goriintiileme, glinleme, liretme ve baski yapma kabiliyetine sahip “Composer” genel olarak;
“Map Frames” (harita ¢ercevesi) ve “Map Annotation”(Harita isaretleri) olarak adlandirilan iki
ana kismi icermektedir.

SAFHA-1
HARITA CIKTISINI DUZENLEMEK



SAFHA-2
HARITA CERCEVESINI URETMEK

SAFHA-3
“MAP COMPOSER” EKRANINA “OLCEK CUBUGU”, “KUZEY OKU” VE “KiTABE
EKLEMEK

SAFHA-4

“MAP COMPOSER” EKRANINA “METIN” VE BAZI HARITA ELEMANLARINI
EKLEMEK

KISIM-4

OZELLIKLERI CIKARMAK

AMAC:

Bu kisim; goriintiiniin indirgemesi, tayfsal 6zelliklerin diizenlenmesi, band aritmetigi, shapefile
dosyalarinin {iretimi ve giinlenmesi ile degisiklikleri belirleme ve onlar1 ortaya ¢ikarma amacgl
uygulamalari icermektedir

UYGULAMA-1

GORUNTUYU INDIRGEMEK
Gorilintliyli indirgeme, bir gorlintii verisinden ilgi sahasmi (AOI), diger bir deyisle iizerinde
caligma yapilacak kiigiik bir bolgenin elde edilmesi islemleri i¢in kullanilan bir terimdir. Bu
islemler sonugunda, elde edilen goriintiiniin islenmesi ve deopolanmasi daha da
kolaylasmaktadir.

Ornegin asagidaki uygulamada kullanilacak olan “tm_88.img” goriintiisii 300 megabyte
ebadindadir. Bundan elde edilecek ilgi sahas1 goriintiisii ise oldukea kiiciik ebada sahip olacaktir.
Boylece, bu goriintii iizerinde yapilacak islemler daha kisa zamanda olacak ve dopolama yeri de
daha kiigiik olacaktir.

ACIKLAYICI BiLGILER:

“tm_88.imge”, LANDSAT uydusunun TM sensorii tarafindan ¢ekilmis ve 7 banda sahip bir
gortintiidiir. 6 nc1 band; termal bir band olup mekansal ¢éztimlemesi 120 metre olup termal
yayim yapma kabiliyetine sahiptir. Daha sonraki uygulamalarda, tayfsal yansimaya dayali
simiflandirma iglemleri yapilacagindan, islemlere siirat kazandirmak amaciyla, gereksinim
duyulmayan 6 nc1 band, kombinasyondan ¢ikarilmistir.



UYGULAMA-2
TAYFSAL OZELLIKLERI KULLANMAK

Bu uygulama, goriintiinin igerdigi band kombinasyonlarmi degistirmek ve kontrastligin
ayarlayarak, o6zellikleri gelistirme ve taninmalarini saglama amagini tagimaktadir.
SAFHA-1

BAND KOMBINASYONLARINI DEGISTIRMEK

Uydu sensorleri tarafindan algilanan goriintiilere iliskin bandlarin tayfsal yansima 6zelliklerinin
bilinmesi, ilgi sahasindaki cisimlerin taninmasina yardim etmektedir.

Y AKIM INFRARED REMK BAND KOMBIMASYOMU

OFELLIK TiPi REMNGI
BITKI (vegetation) Kimmaz
HUBUBAT (Craps| Pemba - Kimii
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Cyan - G
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KISA DALGA INFRARED RENK

BAND KOMBINASYONU
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BULAK ARAZ] [Wesland) Gilgall Yeg

BU (Water)
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YERLE§IM SAHASI [Urban Arsas)
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KOMBINASYOMNU

OZELLIK TiPi

RENGI
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“True Color” (Gergek Renkli) olarak adlandirilan “Red: 3”, “Green: 2” ve “Blue: 1” olacak
sekilde diizenlenir

SAFHA-2
BAND KOMBINASYONLARINI DEGiISTIRMEK

Muhtelif ozellikler, ekseriya ¢evresindeki benzer renkler veya siyah beyaz tonlar nedeniyle
belirgin olarak ortaya c¢ikmazlar. Farkli sayisal numara (DN) degerlerini i¢cermelerine ragmen
cevresi ile benzer goriiniistedirler. Bu tip 6zellikler, kontrastligin ayarlanmasi ile gelistirilerek
belirgin hale getirilir.

iLAVE BIiLGIiLER:

ERDAS IMAGINE yazilimi goriintiiyii, default olarak “Standart Stretch” (Standart
esneme) Ozelligine gore ekrana getirmektedir. Bu olanak, “No Stretch ” penceresi
vasitastyla diizenlenmektedir. “No Stretch” penceresi secilerek goriintii ekrana agildiginda,
renk tonlar1 yeknesak ve koyudur.



e S mT bpam cwy L e L L |

-] N & 350

oekil-173

“No Stretch” olanag1 uygulanmamis (sol) ve uygulanmis (sag) goriintiiler

UYGULAMA-3
BAND ARITMETIGINIi KULLANMAK

IMAGINE yazilimi, daha 6nce tanimlanmis ve “Normalized Difference Vegetative Index
(NDVI)” olarak adlandirlan band aritmetigini veya indislerini kullanarak; bitki, bulut / su / kar,
kaya / ciplak arazi, kesilmis ormanlik saha vb. oOzellikleri gelistirerek belirleme olanagini
saglamaktadir. Bu band aritmetigi, elektromanyetik tayfin yakin infrared (near Infrared) ve
gorliinen kirmizi (visible red) bandlarina dayalidir. Muhtelif bandlar1 segerek yapilan analiz
caligmas1 esnasinda yazilim, bitki analizi i¢in default olarak yakin infrared ve gériinen kirmizi
bandlardan bilgi saglamaktadir.

Bitkiler 6zellikle yakin infrared bolgede yansima yaparlar. Bitki ve su arasindaki kontrashik bu
bolgede goriiniir. Tayfin goriinen kirmizi bandinda; bitki, ¢iplak arazi, kayalik arazi ve insan
yapisi cisimler ¢ok iyi kontrastlik saglarlar. Ciplak veya satihdaki insan yapisi cisimlere gore
bitkiler, tayfin goriinen kirmiz1 bandina egilim gosterirler, bu nedenle koyu renkte goriiniirler.
Ciplak veya satthdaki insan yapisi cisimler ise, tayfin bu kisminda agik renkte ve parlak bir
goriintii verirler.

NDVI degerininin hesaplanmasinda, farkli bandlarin sayisal numara (DN) degerleri kullanilir. Bir
DN degeri, veri bandindaki bir pixel’in degeridir. Keza DN degeri, atmosferin ve yer sathinin ne
kadar radyasyon emdigine ve sensdre ne miktar yansimayi geri gonderdigine bagli olarak
degismektedir. LANDSAT TM goriintiitiilerinin NDVI degeri, asagida belirtilen formiile gore
hesaplanmaktadir:

NDVI =Band 4 - Band 3/Band 4 + Band 3

LANDSAT TM sensoril, elektromanyetik tayfdaki yakin infrared (IR) yansimay1 Band 4’e,
goriinen kirmizi (R) yansimayi ise Band 3’e kaydetmektedir. Bu durum g6z oniine alindiginda,
formiil asagida belirtilen sekle doniistir.



NDVI = (IR-R)/ (IR + R)

“NDVI” hesaplama yontemi kullanildiginda, bitki ortiistiniin bulundugu sahalar1 géze batacak
sekilde gosteren, tek bantli siyah-beyaz bir goriintii meydana gelir. Hesaplamalar sonucunda;
bitkiler i¢in 0.1 — 0.6 pixel degerleri elde edilmektedir. Muhtelif 6zelliklere ve bandlara gore
hesaplanmis degerler asagidaki tabloda gosterilmistir.
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BITKI YUKSEK OG0k TUKSEK
BULUT 7 3UJKAR pigoK YUKSEK HEGATF
KAYALAR | QIPLAK TOPRAK YUKSEK YUKSEK SIFIRA YAKIN
UYGULAMA-4

SHAPE DOSYALARINI (Shapefiles) URETMEK VE GUNCELLESTIRMEK

Bu uygulama, daha once gelistirilen ve belirgin hale gelen 6zellikleri igeren bir ¢alisma sahasi
iizerinde, vektor bazli shape dosyalarinin, iiretilmesini ve giincellestirilmesi amagini tagimaktadir.

UYGULAMA-5
DEGISIKLIKLERI TESBIiT ETMEK VE TANIMAK

Bu uygulama; iki zaman periyodu arasinda Ornegin, arazi Ortiisii veya arazi kullaniminda
meydana gelen degisiklikleri ortaya ¢ikarmak ve onlar1 tanimak amacini igermektedir.

KISIM-5

COGRAFI BILGI SISTEMI (GIS) ANALiZLERI

Arazi oOrtiisiine iliskin smiflandirma ve Olc¢limlerine iligkin konular, birbirini takip eden 3
uygulama {izerinde aciklanacaktir.

UYGULAMA-1
UNSUPERVISED SINIFLANDIRMA

Bu uygulamada; Landsat TM goriintiisiindeki arazi ortiisii siniflandirilaracaktir.
SAFHA-1

ITERATIVE SELF-ORGANIZING ANALYSIS TECHNIQUE (ISODATA)

ILAVE BILGILER:

“Maximum Iterations”, yazilimin veriyi kac¢ defa tekrarlayarak kiimelendirecegini ifade
eder.

“Convergence Threshold”, islemin tekrarlanmasi esnasinda, degismeksizin kiimelere
atanacak olan pixel ylizdesini belirtir.



SAFHA-2
SINIFLARI BELIRLEMEK VE ETIKETLEMEK

Goriintiilerin karsilikli olarak mukayesesi ve incelenmesi sonugunda, arazi Ortiisiisiiniin, orman,
ciplak arazi gibi gercek siniflar1 belirlenir. Bu siniflar “Raster Attributes Editor” dialogundaki
default Class1, Class2 ve Class 12 olarak tanimlanmis siniflarin yerine konulur.

SAFHA-3
SINIFLARI BIRLESTIRMEK VEYA TEKRAR KODLAMAK

Calisma esnasinda birden fazla tekrarlanarak olusturulan siniflarin, bir isim altinda toplanmasina
gereksinim duyulabilir. Birlestirme veya tekrar kodlama amagima yonelik olarak yapilacak
islemler agagida belirtilmistir.

UYGULAMA-2
ANALIZLERE YONELIK SINIFLANDIRMA HAZIRLIGI
6 safhay1 iceren bu uygulamada; tekrar kodlanan (recoded) dosyanin kullanilmasi ile, kesilen

orman sahasi gibi Onemli Ozellikleri ortaya c¢ikarmak icin rutin kiimelenme ve c¢evre
uzunluklarinin analizi yapilacaktir.

SAFHA-1
KUMELENDIRILMIS GORUNTUYU URETMEK

SAFHA-2
KUMELELERIN CEVRE UZUNLUGUNU HESAPLAMAK

SAFHA-3
KESILMIS ORMAN SAHALARINI GORUNTU UZERINE CiZMEK

Bu sathanin amagi, optimum geometri kullanimi ile kesilmis ormanlik sahalar1 goriintii iizerine
cizmektir.
SAFHA-4

SAHALARI MASKELEMEK
Bir 6nceki sathada kesilmis orman sahalar1 belirlenmis ve goriiniir hale getirilmistir. Bu sathada
ise maskeleme teknigi (Masking techique) kullanilarak bazi sahalart 6n plana ¢ikaran, bir daimi
dosya tretilecektir.

SAFHA-5

SAHALAR ETRAFINDA TAMPON BOLGELERINI OLUSTURMAK
Bu sathada, kesilmis orman sahalarmin etrafinda tampon bdlgeleri meydana getirilecektir.
Boylece erozyona sebep olabilecek bu bolgelerin, Wynoochee nehrine olan etkileri analiz
edilecektir.



SAFHA-6

KESILEN ORMAN SAHALARINA YONELIK OLUSTURULAN GORUNTULER VE
KATMANLARI EKRANA ACMAK

Bu safhada, Kesilen orman sahalarma iligkin olarak daha oOnceki uygulamalarda meydana
getirilen gorilintii ve vector bazli dosyalar ekrana agilacaktir. Bunun amagi nehre olan tehdidin
belirlenmesidir.

UYGULAMA-3
EXPERT SiSTEM iLE NEHRIN HASSASIYETINI BELIRLEMEK

ERDAS yaziliminin uzmanlar tarafindan hazirlanmis “Knowledge Classifier” olarak
adlandirilmis bir olanagi bulunmaktadir. Bunun kullanilmasi ile, nehirlerin, kesilmis orman
sahalarindan aldiklar tortunun (sediment) az veya ¢oklugu belirlenir.

KISIM-6

TOPOGRAFIK ANALIZ
(Topographic Analysis)
Topografik analiz, diger bir deyisle arazi analizi konusu, yiikseklik verisinin islenmesi ve grafik
simiilasyonunu kapsar. Topografik analize yonelik yazilim, topografik veri kapsamindaki
yiikseklik (Z) degerlerini kullanarak islem yapar ve bu degerleri tiim X ve Y koordinatina gore
tekrar kodlar.

Topografik veri temelde; topragin ve arazinin durumuna bagh olarak insanlarin, vasitalarin ve
makinalarin iizerinde hareket edebilecegi yerlerin belirlenmesi, rota dizayni, kirlilik, goriiniirliik
vb. uygulamalar i¢in kullanilir. Bu uygulamalarin baglicalar1 asagida belirtilmistir.

« Sayisal Yiikseklik Modeli (Digital Elevation Model:DEM)

* Egim Goriintiisii (Slope)

* Baki Gortintiisti (Aspect)

* Golgeli Kabartma Goriintiisii (Shaded Relief)

* Renkli Kabartma Goriintiisii (Painted Relief)

* Raster Miinhani Goriintiisii (Raster Contour)

* Goriintirliikk Analizi (Viewshed Analysis)

* 3 Boyutlu Stereo Goriintli (Anaglyph)

Topografik veri, GIS modellemesi veya siniflandirmanin ana unsurunu teskil eder. Ornegin yaban
hayatin1 tanima, yiikseklik verisine baglidir. Egim ve baki, uygun yerlesimin ve yolar dis1
hareketin belirlenmesine olanak saglar. Keza arazi verisi bitkilerin smiflandirilmasinda da
kullanilmaktadir.



UYGULAMA-1

SAYISAL YUKSEKLIK MODELINI URETMEK
(Create a Digital Elevation Model)

Sayisal Yiikseklik Modeli, topografik analizin temelini teskil eder. Yukarida belirtilen tiim
uygulamalar bu temele dayali olarak yapilir. Sayisal Yiikseklik Modelinin iiretimi i¢in; “Point
Coverage”, Line Coverage”, “Annotation Layer”, “Image File”, “ASCII File”, “SDE File”
ve “Shape File” tipi dosya verileri kullanilmaktadir. Goriintii dosyalarindan DEM fiiretimi, Stereo
gortintiilere ve ERDAS IMAGINE modiillerinden Stereo Analyst ve OrthoBase-Pro yazilimlari
vasitasiyla yapilabilmektedir.

ERDAS IMAGINE yazilimi, Sayisal Yiikseklik Modeli (DEM) iiretiminde, TIN metodunu
kullanmaktadir. Bu metod “Linear” ve “Nonlinear” olarak isimlendirilen segeneklere sahiptir.
Bu secgeneklerin birbirine karsi avantajlar1 ve dezavantajlart mevcuttur. Bununla beraber
“Linear” segenegi siiratli ve daha iyi sonuclar saglamaktadir.

1. ASCII TiPi VERIDEN SAYISAL YUKSEKLIK MODELI URETMEK:

2. LINE COVERAGE TiPi VERIDEN SAYISAL YUKSEKLiIiK MODELi URETMEK:

UYGULAMA-2

EGIM GORUNTULERINiI URETMEK
(Create a Slope Images)

Egim goriintiileri ekseriya yol yapimi planlamalarinda kullanilir. Ornegin yapilacak bir yolun
egiminin azami 15 dereceyi veya ylizde cinsinden bir oram1 ge¢meyecegi On goriiliiyor ise,
uygulama sonugunda bu limite uygun veya olmayan yerler belilenebilir. Diger tarafdan egim
goriintiileri askeri agidan Onem tasimakta olup, yollar dist hareketle hedefe yaklasim
planlamasinin temel dayanagidir.

Egim, belirgin mesafelerde yiiksekligin degismesini belirten bir terimdir. Keza egim belirgin
mesafedeki pixel’in ebadina da isaret etmektedir. Yazilimdaki egim fonksiyonu, topografik
goriintii dosyasindaki egimi derece ve oran cinsinden hesaplamaktadir.

ERDAS IMAGINE yaziliminin egime yonelik derece ve oran iliskileri asagida belitildigi gibidir:

. 450 lik ag1, %100 egimi,

. 90O lik ag1, %200 egimi,

. 45O den daha az egim, %1-100 oranin,

. 45O - 900 arasindaki egim, %100-200 oranini ifade eder.



UYGULAMA-3

BAKI GORUNTULERINI URETMEK
(Create a Aspect Images)

Baki, herbir pixel’deki egimin hakim oldugu istikamete gore diizenlenmis gri renkteki bir
0 0

gorlintiisiidiir. Baki, kuzeyden baglamak {izere saat istikametinde 0 -360 leri igerecek tarzda ve
0 0 0 0 0

derece cinsinden ifade edilir. 90 Dogu, 180 Giiney, 270 Bati ve 0 veya 360 Kuzey yoniinii
belirtir.

Baki goriintiileri, egim goriintiileri gibi birgok uygulamada kullanilmaktadir. Ornegin kuzey
bolgelerinin kar tutacagi ve buzlanmanin daha uzun olacagi hususlar1 géz 6niine alinarak, ulagim
planlamasina olanak saglamaktadir. Diger tarafdan tahil ekim alanlarinin ve askeri harekatin
planlanmasinda da istifade edilen kiymetli bir veridir.

UYGULAMA-4

GOLGELI KABARTMA GORUNTULERiI URETMEK
(Create a Shaded Relief Images)

Golgeli kabartma goriintiiler, yiikseklikteki varyasyonlarin (degisimlerin) bir rgsmiréi

saglamaktadir. Arazinin gé')l%eli . kabartmasi, gilinesin tanimlanan “Azimuth” (0 -360 )

istikametine ve “Elevation” (0 -90 ) yiikseklik agisina bagli olarak degismektedir. Bu goriintiiler
ya DEM verisinden veya DEM verisi {izerine ¢akistirilmis (Drape) bir gorinti
kombinasyonundan olusturulur.

Golgeli kabartma goriintiileri, etkili bir grafik aleti olup analiz amaglar i¢in de kullanilabilir.
Ornegin bir seri iiretilen relief goriintii vasitasiyla satthdaki kar Ortiisiiniin erime zamani
belirlenebilir. Keza gri scale tondaki bu goriintiiler, acromagnetic, radar, yer ¢cekimi haritalar1 vb.
hassas detaylarin gelistirilmesine de olanak saglamaktadir. Askeri acidan, ¢ikarma ve indirme
yapilacak bolgelerin analizinde 6nemli materyallerdir.

UYGULAMA-5

RENKLiIi KABARTMA GORUNTULERI URETMEK
(Create a Painted Relief Images)

Renkli kabartma goriintiiler, golgeli kabartma goriintiilerinin renkli bir sekli olup, siyah/beyaz
(monokomatik) goriintiilere gore arazinin daha ¢abuk anlasilmasina olanak saglarlar. Ayrica,
farkli renkler nedeniyle, egimin ve yiikseklik degisikliklerinin daha kolay taninmasina imkan
verirler.

Golgeli kabartma goriintiilerin tiretiminde oldugu gibi bunlarin iiretiminde de, giinesin istikameti
(Azimuth) ve yiikseklik (Elevation) agis1 girilerek, istenen zaman dilimindeki arazinin goriiniisi
ortaya cikarilir.



UYGULAMA-6

RASTER MUNHANI GORUNTULERINI URETMEK
(Create a Raster Contour Images)

Uygulama, sayisal yiikseklik modelinden istifade edilerek raster tarzda yeni miinhani hatlari
katmanin iretimini i¢ermektedir. Miinhani hatlarinin renkli olarak olugmasi, yiikseklik
farkliliklarinin birbirinden ayirt edilmesini kolaylagtirmistir. Miinhani araliklarinin degistirilmesi
de olanak dahilindedir.

UYGULAMA-7

GORUNURLUK ANALIiZi
(Viewshed Analysiss)

Sivil ve askeri alanda genis bir uygulama alan1 bulunan goriiniirliikk analizi; sayisal yiikseklik
modeli (DEM) {izerine gozlemci olarak adlandirilan insan, yayin anteni, radar vb. nesnelerin
yerlestirilmesine ve bunlarin arazide gorebilecegi veya goremiyece8i yerlerin ortaya
cikarilmasina olanak saglar. Gozlemcinin araziden olan yiiksekligi (AGL) veya deniz
seviyesinden olan yliksekligi (ASL) ve goriis mesafesi ayarlanabilir.

Gorilintirlik analizi ile; elektronik yayinlarin ulasabilecegi veya radarin kaplama alanlar
belirlenebilir. Bu paralelde, yayini engelleyen arazi kesimi goz 6niine alinarak yeni yansitici veya
role istasyonlarinin yapimi planlanabilir.

UYGULAMA-8

ANAGLYPH METODU ILE 3 BOYUTLU STEREO GORUNTU URETMEK
(Create a 3D stereo images with Anaglyph method)
Anaglyph, oryante edilmis veya edilmemis 2 stereo ¢iftten 3 boyutlu goriintii olusturan bir
metoddur. Bu metod ile iiretilmis goriintli, kirmiz1 ve mavi/yesil renkli gézliik kullanilarak 3
boyutlu olarak goriiniir. Goriiniisii, birbirini izole eden renkler saglamaktadir.






